FASE 4

L'objectiu és provar i validar la idea seleccionada. En les diferents
activitats els alumnes hauran de construir el seu prototip aixi com
materialitzar-lo.

PER QUE? Per passar de la idea a la simulacié del producte
final.

COM? Creant una maqueta interactiva, amb la finalitat de
provar si la idea és correcta o cal corregir-la.

QUE APRENDREM? La participacié i I'organitzacié
grupal, la responsabilitat i la perseveranca, la imaginacio i
la visualitzacio, |'expressié personal artistica, I'observacié, la
reflexié i I'exploracid, i I'aprenentatge dels propis errors.
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No hi ha motiu per no prouar alguna cosa, nomeés

perque ningu no ho ha fet abans.

Antoni Gaudi




